MATEMATIKA 9

Lomené výrazy III. -násobení
[image: ]Násobení zlomků provádíme tak, že vynásobíme zvlášť čitatele a zvlášť jmenovatele. Pro snadnější výpočty můžeme při násobení zlomků krátit do kříže. Toto všichni víme 


Lomené výrazy násobíme tak, že násobíme čitatele čitatelem a jmenovatele jmenovatelem:

Na rozdíl od zlomků je důležité před násobením nejprve krátit (pokud je to možné). Zamezíme tak složitým výpočtům, ze kterých bychom se velmi těžko a pracně dostávali. Nikdy nesmíme zapomenout na podmínky!!!!
Krátit můžeme kteréhokoli čitatele proti kterémukoli jmenovateli. Proto se výrazy v čitatelích a ve jmenovatelích před krácením rozkládají. 
Příklad 1: Vypočítejte a uveďte podmínky:
[image: ]Návod: Nejprve určíme podmínky. Poté hledáme, zda v jednotlivých čitatelích nebo jmenovatelích nejde provést úpravu (vzorec, vytýkání před závorku), která by nám nastínila případnou možnost krácení. Po rozepsání vhodně krátíme a na závěr provedeme poslední výpočty.
[image: ]r ≠ -1; r ≠ 3
POZOR: odstrašující příklad krácení – takto nikdy NE!!!!!

[image: ]Příklad 2: Vypočítejte a uveďte podmínky: Naleznete při řešení „FINTU“ = vytýkání -1 před závorku????

x ≠ -5; x ≠ 5
Příklad 3: Samostatně vypočítejte a uveďte podmínky:





Výsledek:   , 

Při násobení lomeného výrazu mnohočlenem (nelomeným výrazem) postupujeme tak, že tímto mnohočlenem násobíme pouze čitatele lomeného výrazu.
[image: ]Příklad 4: Vypočítejte a uveďte podmínky:



b ≠ 0
Příklad 5: Vypočítejte a uveďte podmínky:
[image: ]



x ≠ -y

Příklad 6: Samostatně vypočítejte následující příklady a uveďte podmínky:
  

Výsledky:



3x  ,    			                  , 
Při výpočtech se často setkáme s kombinovanými příklady typu:
[image: ]
Nejprve  vyřešíme závorku a pak budeme násobit. 
[image: ]


Nezapomeňte - s čím nepočítám, to opisuji a nevynechávám.
Dále roznásobíme závorku ve jmenovateli. Bystřejší studenti si mohou všimnout, že můžeme aplikovat vzorec a2 − b2:
[image: ]


[image: ]Ve jmenovateli prvního zlomku máme stejný výraz jako v čitateli druhého zlomku a vzhledem k tomu, že tyto zlomky násobíme, můžeme tímto výrazem krátit:


Teď musíme aplikovat trochu hrubé práce a roznásobit a sečíst závorky v čitateli a nakonec jednoduše zkrátit (pozor na fakt, že odčítáme – znaménka!!!):
[image: ]



[image: ]Podmínky určíme dle zadání. Tam jsou celkem tři zlomky, žádný ze jmenovatelů se nesmí rovnat nule.

[image: ]Ještě jeden složitější – už bez komentáře:



[image: ]

[image: ]
[image: ][image: ]

[image: ][image: ]

[image: ]
[image: ][image: ]  
[image: ]

A je to!!!!! 

Příklad 8: Samostatně vypočítejte následující příklady a uveďte podmínky:




      a)  					(  , )


      b)  				(-3  ,  )



      c)  				(  , )
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